Questões sobre Ambientes Virtuais
1) Quais princípios básicos de interface 2D tradicionais também devem ser considerados em um ambiente 3D?

2) Descreva as razões principais do desenvolvimento crescente das interfaces gráficas em relação às interfaces textuais.

3) Antes de construir um ambiente virtual é importante caracterizar a aplicação. Quais informações são importantes para o desenvolvimento de um bom ambiente virtual?

4) Comente as características dos principais ambientes de visualização disponíveis hoje em dia.

5) Cite e comente os diversos domínios de aplicações que utilizam ambientes virtuais hoje em dia.

6) Uma aplicação de Realidade Virtual pode ser dividida em duas partes principais. Cite e descreva cada uma delas.

7) Dê uma definição de realidade virtual.

8) Quais são os recursos mais importantes das interfaces 2D que também são fundamentais para interfaces 3D?

9) Qual a principal vantagem de um ambiente de realidade virtual em relação a ambientes de manipulação direta tradicionais?
