Responda as questões
1) Onde foram realizados os primeiros trabalhos sobre IHM?

2) Como as interfaces de hoje são desenvolvidas?

3) O que é manipulação direta?

4) Quais os dois componentes da manipulação direta que impulsionaram o desenvolvimento de aplicações de software?

5) Qual a diferença entre hipertexto e hipermídia?

6) Qual a diferença entre realidade virtual e realidade aumentada?

7) Qual a diferença entre toolkit e builder?

8) Porque IHC deve ser ensinada na Universidade?

9) Depois de 1996 vc acredita que novas aplicações e modos de interação apareceram? Quais eventos provocaram essas evoluções? (A resposta ao item 9 é pessoal)

10) Quanta informação é necessária para se tomar decisão entre duas alternativas equiprováveis?

11) O que é um estímulo unidimensional?

12) Qual a relação entre a quantidade de informação transmitida e a quantidade de informação de saída?

13) Como podemos representar graficamente Informação de Entrada, Informação Transmitida e Informação de saída?

14) Dê um exemplo de estímulo unidimensional em um sistema de computador?

15) Como podemos aumentar a capacidade da memória imediata de um usuário de computador?

16) Quais as vantagens da utilização de interfaces visuais em um determinado domínio como, por exemplo, a medicina?
17) Porque interfaces gráficas começaram a aparecer apenas nos anos 80?
18) Dê um exemplo de uma metáfora em GUIs (Graphical User Interfaces).

19) O que é um modelo mental?

20) Qual metáfora é utilizada por quase todos os sistemas operacionais?

21) Quais os 2 principais fatores que contribuem para interfaces inapropriadas?

22) Por que “delays” são importantes?
