Disciplina Interação Homem-Máquina

Professor: Fabrício Enembreck

Objetivos da Disciplina:

Permitir aos alunos o desenvolvimento de interfaces computacionais de fácil utilização, atraentes, intuitivas e que respeitam regras essenciais de interação com o usuário.

Pré-requisitos:

Conhecimento em técnicas e linguagens de programação de Inteligência Artificial e conceitos básicos de Engenharia de Software.

Conteúdo:

Princípios de base

Definição, Objetivos, Motivação, Disciplinas correlatas, Desenho de Interface, Usabilidade

Modelos Cognitivos de IHM


O Modelo de Processamento Humano (MPH)


Princípios e Heurísticas da Interação Homem-Máquina

Princípios de Desenho de Interface


Métodos baseados no usuário e em tarefas

Desenvolvimento de Interfaces


Organização de Componentes Visuais

Ferramentas de Desenvolvimento

Avaliação da Qualidade de Interfaces

Desenvolvimento de Interfaces para a Web

Manipulação Direta e Ambientes Virtuais


Características da Manipulação Direta

Interação em Ambientes Virtuais


Conceito de Avatar e Agente Assistente

Interação Multi-Modal e Processamento de Linguagem Natural


IHM e Processamento em Linguagem Natural


Técnicas de PLN (palavras-chave, morfológica e semântica)


Princípios de Interação Vocal


Tipos de Sistemas de Diálogo



Sistemas de interrogação



Sistemas de execução de tarefas



Sistemas híbridos


Estrutura de um sistema completo de diálogo morfológico



Modelos e Coordenação do Diálogo



Tratamento Sintáxico e Semântico de Sentenças



Representação do Domínio de Discurso



Representação do Perfil do usuário
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