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Contextualização

Os alunos de Engenharia de Computação deparam-se com muitos problemas nos quais as técnicas convencionais tem limitações e a busca por soluções deve passar por técnicas alternativas.

Dentro desta visão, tem-se o Programa de Aprendizado de Inteligência Artificial, o qual busca fornecer os conceitos básicos das principais técnicas heurísticas de solução de problemas, bem como de técnicas baseadas na emulação do comportamento de sistemas naturais. Ao mesmo tempo, o Programa de Aprendizado de Inteligência Artificial busca promover a aplicação destas técnicas em situações reais, desenvolvendo nos alunos a capacidade de analisar os diversos problemas e definir a melhor técnica a ser utilizada, para então implementá-la.

As aptidões apresentadas caracterizam-se como tecnológicas e contribuem para o desenvolvimento de ferramentas básicas ou aplicativos.
Problematização

Como modelar problemas cuja solução envolve uma explosão combinatória de alternativas? Como usar os princípios que ocorrem na Natureza para criar sistemas computacionais com tais habilidades? Como analisar o resultado e planejar as ações necessárias?

Aptidões

· Resolver problemas por meio de mecanismos de busca.

· Realizar a Representação do Conhecimento.

· Construir sistemas especialistas.

· Aplicar algoritmos de aprendizagem de máquina.

· Representar conhecimentos contendo graus de incerteza.

· Aplicar Redes Neurais Artificiais.
· Utilizar metodologias de Computação Evolucionária.

· Especificar sistemas de Mineração de Dados.
Temas Envolvidos

Os temas envolvidos neste Programa de Aprendizagem dizem respeito à resolução de problemas envolvendo usando busca cega em profundidade e em largura, bem como busca informada, à arquitetura e estratégia de inferência de sistemas especialistas, à aprendizagem de máquina envolvendo classificação, agrupamento e associação, redes neurais artificiais, computação evolucionária e mineração de dados.
Metodologia

A metodologia adotada requer leituras, trabalhos em grupos, aulas expositivas dialogadas, pesquisas e produções de conhecimentos. As pesquisas serão por meio de livros e periódicos atualizados. A produção de conhecimentos deverá seguir padrões científicos. Os assuntos serão desenvolvidos segundo os seguintes procedimentos:

· Aula expositiva, pesquisa bibliográfica, produção individual, produção coletiva;

· Apresentação de um problema, resolução parcial do problema, resolução completa do problema, apresentação do resultado final e discussão.

Assuntos Gerais

Fica estabelecido o seguinte em relação ao Programa de Aprendizagem:

· Conteúdo Programático: As aulas expositivas com conteúdo teórico específico estão detalhadas no item “Descrição das Atividades do Semestre”;

· Faltas: Cada aluno é responsável pelo controle de suas faltas. É possível faltar até um máximo de 25% das aulas, ou seja, o total de aulas dividido por quatro (da carga total efetiva);

· Avaliação: A avaliação do Programa de Aprendizagem Inteligência Artificial será composta por duas avaliações parciais, descritas adiante;

· Datas Importantes:

	Parcial
	Nota
	Item
	Peso na Parcial
	Data Máxima

	1ª.
	0 a 10
peso 50%
	Prova Escrita Individual
	40%
	24/04

	
	
	Trabalhos em Grupo
	60%
	24/04

	2ª.
	0 a 10
peso 50%
	Prova Escrita Individual
	40%
	19/06

	
	
	Trabalhos em Grupo
	40%
	19/06

	
	
	Apresentação
	20%
	26/06

	Final
	0 a 10
	Exame Final – Todo o conteúdo
	−
	10/07


· Trabalhos: As seguintes regras são válidas para os trabalhos a serem resolvidos e entregues na disciplina:

· Os exercícios poderão ser realizados individualmente, em duplas ou em trios, conforme definido em Sala de Aula;

· Os exercícios deverão ser postados no Eureka, em local previamente definida para cada equipe (Equipe01, Equipe 02 etc.), conforme denominação fornecida no início do semestre, em formato eletrônico, até às 23h59 da data-limite indicada acima para cada trabalho (em função do mesmo pertencer à Primeira ou à Segunda Nota Parcial). Após esta data o sistema estará automaticamente fechado, não aceitando mais submissões. Não serão aceitas entregas posteriores;

· O Professor encarregado do Programa de Aprendizagem de Inteligência Artificial poderá requerer a defesa dos trabalhos entregues, de maneira individual em data a ser estipulada;

· Os trabalhos poderão ser entregues antes da data-limite indicada, devendo o Professor ser notificado por e-mail através do Eureka. Neste caso, havendo tempo disponível, o trabalho receberá comentários e a equipe poderá postar uma nova versão até a data-limite;

· Para cada um dos trabalhos a ser realizado, os itens que comporão a avaliação do mesmo, bem como os pesos de cada item estão disponíveis na planilha IA-EC-2008-Sem01.xls;

· Também estarão indicadas na planilha as notas obtidas em cada um dos itens dos trabalhos realizados pelas equipes. As equipes poderão solicitar esclarecimento sobre as notas de cada um dos itens até 48h após o mesmo ter sido postado pelo Professor.

· Contato: O contato com o Professor responsável por este Programa de Aprendizagem se dará:
· No horário definido para as aulas (5ª. feira, das 17h10 às 19h45); ou
· Através de sala própria no ambiente Eureka; ou
· Através de e-mail (nievola@ppgia.pucpr.br).
· Monitoria: O Programa de Aprendizagem de Inteligência Artificial não possui monitor.
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Descrição Detalhada das Atividades

Disponível na Planilha de Inteligência Artificial – Sem 01 – 2008 (IA-EC-2008-Sem01.xls).
